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1. ANTECEDENTES

Enel afo 1991 se presento el primer informe y parcelacionpor nivelesdel areade
sistemasy computacion gste informe serealizéteniendoen cuentaque en el areano
existiaun planeamientogeneralo de la asignatura Se formularon unos objetivos a
corto plazo,sediseiiduna parcelaciony se presentaronunasrecomendacionegparala
proyecciondel area El balancefue positivo en cuanto a la aceptaciondel nuevo
programapor parte de los estudiantes ya que despertomuchacuriosidade interés,a
pesarde que el nUmero de magquinasera insuficienteparaatender el alto nimerode
estudiantesen cadanivel. Laintensidadhorariaera de unahora semanalen todoslos
niveles

Enlos anossiguientesse replanteoel programahastadefinirlo en el marcodel PElde

la Institucion,parael disefiocurriculary losindicadoresde logro setuvieron en cuenta
los lineamientospropuestospor el Ministerio de Educaciorn_eyGeneralde Educacior
y decretosreglamentarios CIONCIA

“TEONO(OGIA



2. PRESENTACION

MARCO LEGAL.:

La ley 115 de 1994 en sus fines y objetivos, incorpora el
Area de Tecnologia e Informatica como fundamental y
obligatoria en Ila Educacion Basica (Articulo 23)
Educacion Media Academica (Articulo 31).

De esta forma, la ley 115 abre varias posibilidades para
a formacion de estudiantes con capacidad para la
pusqueda, manejo, procesamiento y utilizacion eficiente
de la informacion.




LINEAMIENTOS PARA EL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA DE LA

@ .E.D. SAN GABRIEL. /@

El areatiene dos componentesla Tecnologiay la Informatica. Latecnologiaes una
asignaturaque se estructuro con baseen la interdisciplinariedadque caracterizael
conocimientotecnologico Esasique la tecnologiase enfocaen modelosde ciencia,
artes,técnicas produccionindustrial,disefioe informatica

De estaforma la asignaturaapunta a preparar a los estudiantesen la comprension,
usoy aplicaciorracionalde latecnologia

La propuestadel area de informatica esta disenadapara permitir al estudiante el
manejoeficientede la informaciony lo capacitaen la utilizaciondel computadorcomo
medio didactico e interactivg como una herramienta facilitadora, que le permite
satisfacerlas necesidadesndividualesy sociales ademasde servirle como puente
entre la educaciongl conocimientoy la productividad.

El area de Tecnologiae informatica contribuye al desarrollo de las capacidade:
creativa, critica y reflexiva, principalmente para el manejo y buen uso de la
informacion



Laformaciontecnologicadebe realizarsede una maneraintegral teniendo en cuenta
como aspectodeterminantela tecnologiae informatica, ya que en este comienzode

siglo el hombre se ve obligadoa resolver problemasrelacionadoscon la ignorancia
sobreel usode latecnologiay la informatica

Ademascadadiaesmasla informacionque se centraen un computador,adquiriendo
unaimportanciamuy significativadentro de nuestrasociedad

Involucrandoestas nuevastecnologiasse crean estrategiasdinamicasactualesque
motivan al estudiantey al maestroen el uso del racionalde la informaciony en la
utilizacion del computador como elemento de apoyo a la enseflanzay como
herramientafacilitadora e interdisciplinaria

Conel plan generalde tecnologiae informatica se presentauna propuestapor la
construccionde conocimiento y su aplicacionen todas las areasdel saber,ademas
utilizar el computador como herramienta multimedial dinamicae interactiva, que
permite a los estudiantesprocesara informaciony manejaraplicaciones



4. PROPOSITOS DEL AREA

TECNOLOGIA E
INFORMATICA
Proporcionar al estudiante
los ambientes para la
construccion de
conocimientos, desarrollo de
habilidades y la formacion
de valores que le permitan
comprender el impacto de la
tecnologia sobre el medio
ambiente y modificar aquello
gue sea conveniente para la
comunidad en la cual de

desenvuelve.




5. MANEJO DE EVALUACION Y VALORACION

El caracter constructivo, creativo, practico y productivo
de la asignatura, permite evaluar a traves de resultados
reales (EVIDENCIAS). Cada clase produce un trabajo
gue permite conocer el grado de aplicacion que el
estudiante a hecho de lo aprendido. La evaluacion es




6. MODELO PEDAGOGICO

H Enfoquepedagogico del areas el APRENDIZAJE

SIGNIFICATIVO, esta articulaggun la Mision y Vision de
Institucion, y corresponde al PROYECTO EDUCATI\

INSTITUCIONAL.

Un aprendizaje es significativo cuando los
contenidos: Son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la
letra) con lo que el alumno ya sabe. Por
relacion sustancial y no arbitraria se debe
entender que las ideas se relacionan con
algun aspecto existente especificamente
relevante de la estructura cognoscitiva del
alumno, como una imagen, un simbolo ya
significativo, un concepto 0 una

proposicion.
(DAVID PAUL AUSUBEL; 1983 :18).







